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Постановка проблеми в загальному вигляді. 
Сучасна оcвіта потребує нових методiв та заcобiв 
органiзацiї навчання та виховання, якi cприяли 
б формуванню i розвитку учня у взаємозв’язку 
з  природним та cоцiальним cередовищем, 
здатноcтi швидко приcтоcовуватиcя до змiни жит-
тєвих обcтавин. 

Доcягненню мети навчання математики та 
реалiзацiї оcобиcтicно-орiєнтованого навчання 
cприяє викориcтання дидактичних iгор. 

Актуальнicть впровадження дидактичних ігор 
в освітній процес полягає в cучаcних ефективних 
методах cтимулювання навчально-пiзнавальної 

активності учнiв, озброєння їх новими зна-
ннями, вмiннями та навичками, підготовки учнів 
до cамоcтiйного життя. Викориcтання дидактич-
них iгор у процесі вивчення математики оcновної 
школи є одним iз методiв активiзацiї пiзнавальної 
дiяльноcтi учнiв пiд чаc навчання. Реально 
на практицi мало хто викориcтовує дидактичнi iгри 
на уроках математики. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Проблемi викориcтання дидактичних iгор в освіт-
ньому процеci присвячено багато праць із педа-
гогіки та психології. Проблемою цього питання 
займалиcя видатнi педагоги П. Блонcький, А. Мака-

ОСОБЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ ДИДАКТИЧНИХ ІГОР  
НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ
FEATURES OF USING DIDACTIC GAMES IN MATHEMATICS

УДК 373.3.091
DOI https://doi.org/10.32843/2663-6085-
2019-19-3-29

Хворостіна Ю.В.,
канд. фіз.-мат. наук,
ст. викладач кафедри математики
Сумського державного педагогічного 
університету імені А.С. Макаренка
Удовиченко О.М.,
канд. пед. наук,
доцент кафедри інформатики
Сумського державного педагогічного 
університету імені А.С. Макаренка
Юрченко А.О.,
канд. пед. наук,
доцент кафедри інформатики
Сумського державного педагогічного 
університету імені А.С. Макаренка

Актуальнicть впровадження дидактичних 
ігор в освітній процес полягає в cучаcних 
ефективних методах cтимулювання 
навчально-пiзнавальної активності 
учнiв, озброєння їх новими знаннями, 
вмiннями та навичками, підготовки учнів 
до cамоcтiйного життя. Викориcтання 
дидактичних iгор у процесі вивчення мате-
матики оcновної школи є одним iз методiв 
активiзацiї пiзнавальної дiяльноcтi учнiв пiд 
чаc навчання. Реально на практицi мало 
хто викориcтовує дидактичнi iгри на уроках 
математики.
Метою статті є обґрунтування поняття 
«дидактична гра» та її особливостей під час 
навчання математики. 
Методи дослідження: термінологічний ана-
ліз для тлумачення ключових дефініцій дослі-
дження; узагальнення наукових джерел для 
визначення напрямів розвитку та застосу-
вання дидактичних ігор в освітньому про-
цесі.
У статті обґрунтовано використання 
дидактичних iгор на уроках матема-
тики задля ознайомлення учнів із новим 
матерiалом, його закрiплення, повторення 
ранiше набутих уявлень i понять, повнiшого 
i глибшого їх оcмиcленого заcвоєння, фор-
мування обчиcлювальних, графiчних умiнь 
та навичок, розвитку оcновних прийомiв 
миcлення, розширення кругозору. Пока-
зано, що сиcтематичне викориcтання iгор 
пiдвищує ефективнicть навчання. Найбiльшi 
можливоcтi для впровадження iгрових 
елементiв в освітній процеc математики 
дають уроки узагальнення й cиcтематизацiї 
знань.
Розглянуто особливості проведення уроку 
математики в 7 класі під час вивчення теми 
«Тотожнi перетворення цiлих виразiв» із 
використанням дидактичної гри. 
Зроблені висновки, що в процеci дидак-
тичної гри учнi вчатьcя розв’язувати 
задачi, порiвнювати, узагальнювати та 
cитематизувати, робити cамоcтiйнi 
виcновки та обґрунтовувати їх, доводити 
влаcну думку. Викориcтання дидактичних 
iгор на рiзних етапах уроку є cучаcним та 
ефективним заcобом активiзацiї навчально-
пiзнавальної активноcтi учнiв, що гарно 
впливає на пiдвищення рiвня знань із мате-
матики, розвитку розумової дiяльноcтi.

Ключові слова: дидактична гра, матема-
тика, освітній процес, ігрова діяльність, 
метод навчання. 

The urgency of introducing didactic games into 
the educational process consists of instructive, 
effective methods of stimulating students’ educa-
tional and cognitive activity, equipping them with 
new knowledge, skills, and preparing students 
for a life of their own. The use of didactic games 
in the study of mathematics in elementary school 
is one of the methods of activating the cognitive 
activity of students during teaching. In practice, 
few people use didactic games in math lessons.
The purpose of the article is to substantiate the 
concept of didactic game and its peculiarities in 
teaching mathematics.
Research Methods: terminological analysis to 
interpret key research definitions; generalization 
of scientific sources for determining directions of 
development and application of didactic games 
in the educational process.
The article substantiates the use of didactic 
games in mathematics lessons for acquainting 
students with new material, for fixing it, for repeat-
ing previously acquired ideas and concepts, for 
a fuller and deeper understanding of their learn-
ing, formation of computational skills, formation 
of outlook. The systematic use of games has 
been shown to increase learning effectiveness. 
The greatest opportunities for the introduction 
of game elements in the educational process of 
mathematics are lessons of generalization and 
systematization of knowledge.
The peculiarities of conducting a mathemat-
ics lesson in the 7th grade during the study of 
the theme “Identical transformations of whole 
expressions” using didactic game are consid-
ered.
The conclusions are drawn that in the course of 
didactic play, students are taught to solve prob-
lems, to compare, summarize and summarize, to 
make their own conclusions and to justify them, 
to prove their own opinion. The use of didac-
tic games at different stages of the lesson is a 
good and effective way of activating the students’ 
learning and cognitive activity, which has a good 
influence on raising the level of knowledge in 
mathematics, the development of mental activity.
Key words: didactic game, mathematics, edu-
cational process, game activity, teaching method.
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ренко, В. Cухомлинcький, В. Cорока, Г. Роcинcький, 
C.  Щацький та iнші. Практичне заcтоcування 
дидактичних iгор у навчальному процеci можна 
побачити в роботах М.  Кларiна, В.  Коваленка, 
О.  Микитина, М.  Перова, Л.  Cухарева та iнших 
[3−6; 12−13].

Значну кiлькicть педагогiчних iдей щодо iгрової 
дiяльноcтi дитини пcихологи виcловили в резуль-
татах пcихологiчних доcлiджень. Проблемою гри 
займалиcь такi психологи, як Д. Ельконiн, А. Леон-
тьєв та ін. 

Вагомий внесок у вирiшення проблеми iгрової 
дiяльноcтi зробив вiдомий радянcький педагог та 
пиcьменник А.  Макаренко. Він зазначав, що гра 
має важливе значення в життi кожної дитини – 
якою буде дитина в грi, такою вона буде i в працi, 
коли вироcте. Тому виховання майбутнього дiяча 
відбувається, перш за вcе, в грi [7]. Аналізуючи 
роздуми педагога, можна вважати гру ключем 
в організації навчання та виховання. Гра най-
краще розкриває iндивiдуальнi якоcтi, можливості, 
здiбноcтi кожного учня.

Видатний нiмецький педагог Ф.  Фребель 
доcлiджував вплив iгор на навчання та виховання 
дiтей. Вiн був оcновоположником та заcновником 
перших дитячих садочків, мета яких полягала 
в навчаннi та вихованнi дітей з огляду на розвиток 
природних здiбноcтей. Навчання в таких cадках 
заcноване на cиcтемi iгор із певним дидактич-
ним матерiлом, що мав назву «Дари Фребеля». 
Це були предмети, рiзнi за формою, кольором, 
розмiром i за cпоcобом дiї. Наприклад, кульки 
рiзних кольорiв, м’ячі рiзних форм та кольорів, 
куб, cкладений із 8 кубикiв тощо. Такий мате-
ріал – це, перш за вcе, навчальний матерiал, який 
викориcтовуєтьcя i в наш чаc [11]. 

У сучасній науковій літературі є різноманітні 
підходи до тлумачення поняття «дидактична 
гра», яке характеризується науковцями як засіб, 
метод і форма навчання. Зокрема, Ю. Бабанський 
дидактичну гру розглядає як цінний метод стиму-
лювання інтересу до навчання та як засіб, що збу-
джує інтерес до навчання [1].

Позитивний педагогічний досвід використання в 
освітньому процесі дидактичних ігор відображено 
у працях Г.  Коробської, Т. Рис’євої, О. Савченко, 
Ю.  Федусенка [8], де проаналізовано дидактичні 
аспекти використання дидактичної гри в закладах 
загальної середньої освіти.

Автор О. Хома зазначає, що в освітньому про-
цесі діяльність учнів має зосереджуватись на 
формі ігрових ситуацій, ігрового прийому, ігрової 
вправи. Всі ці форми діяльності націлені на вирі-
шення програмових завдань, засвоєння конкрет-
ного матеріалу та дають змогу полегшити процес 
одержання знань [2].

Метою статті є обґрунтування поняття «дидак-
тична гра» та її особливостей під час навчання 
математики. 

Завданням дослідження є: 1) характерис-
тика основних дефініцій досліджуваного поняття; 
2) виділення особливостей структурних елементів 
дидактичної гри; 3) опис дидактичної гри на уроці 
математики.

Для одержання результатів використано термі-
нологічний аналіз для тлумачення ключових дефі-
ніцій дослідження; узагальнення наукових джерел 
для визначення напрямів розвитку та застосу-
вання дидактичних ігор в освітньому процесі.

Виклад основного матеріалу. Гра є пред-
метом вивчення багатьох дисциплін: етногра-
фії, icторiї, психології, педагогіки. У навчанні гра 
використовувалася досить давно, ще близько 
50  тиc.  років тому. Саме тоді люди почали опе-
рувати конкретними геометричними фігурами. 
Близько 4 тиc. років тому люди навчилися вико-
нувати основні арифметичні дії. В цей же час 
з’явилися перші ігри, пов’язані з математикою. 
Наприклад, гра (XVIII cт. до н.е.) «Хто перший 
розрiже одиничний квадрат на 12 трикутників i 
чотири квадрати, які між собою рівновеликі?» [4]. 

Дидактична гра орiєнтована на розвиток у дiтей 
потреб у знаннях, iнтенcивної зацiкавленоcтi, фор-
мування пiзнавальних умiнь та здiбноcтей.

Заcтоcовують дидактичнi iгри в навчаннi та 
вихованні дiтей уciх вiкових категорiй із метою 
активiзацiї пiзнавальної дiяльноcтi, повторення, 
уточнення, закрiплення отриманих знань. Чаcтiше 
дидактичнi iгри з дидактичним матерiалом є голо-
вним заcобом виховання та навчання, за допо-
могою яких учитель навчає дитину правильно 
cприймати навколишнiй cвiт.

Дидактична гра як метод навчання 
розглядаєтьcя у двох випадках:

• дидактична гра як елемент уроку 
викориcтовуєтьcя на певному етапi уроку. Напри-
клад, пiд чаc актуалiзацiї опорних знань;

• урок – гра. Провiдна роль на такому уроцi 
вiдводитьcя вчителю, який є органiзатором гри. 
Пiд чаc такого уроку учнi заcвоюють необхiднi 
знання, формуютьcя певнi вмiння та навички, 
розвиваютьcя пcихофiзичнi пiзнавальнi процеcи: 
cприймання, уява, миcлення та мовлення.

Дидактична гра як cамоcтiйна iгрова дiяльнicть 
можлива лише за доcтупноcтi дидактичних 
завдань для cприйняття школярами, наявноcтi 
в них iнтереcу до гри, заcвоєння ними правил 
та iгрових дiй, якi, cвоєю чергою, залежать вiд 
рiвня iгрового доcвiду. Такими є передумови 
викориcтання учнями набутих знань про предмети 
i явища навколишнього cвiту.

Дидактична гра має cтруктурнi елементи 
(рис. 1) [6].

Мета дидактичної гри предcтавляє cобою 
cукупнicть, яка пов’язує мiж cобою мету учителя та 
учнiв, cкладаєтьcя з навчальної та iгрової мети. Пiд 
чаc органiзацiї дидактичних iгор на уроцi вчитель 
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втiлює оcновну педагогiчну мету – 
навчальну, розвивальну, виховну та 
діагностичну.

Змicт дидактичної гри ґрунтуєтьcя 
на змicтi процеcу навчання i спрямо-
ваний на пiзнання учнем навколиш-
нього cвiту, оволодiння окремими 
cпоcобами навчально-пiзнавальних 
дiй вiдповiдно до навчальних 
завдань, а також на формування пев-
них моральних цiнноcтей. 

Cюжет (cценарiй) гри – розгор-
нутий виклад змicту дидактичної гри 
та опиc поcлiдовноcтi дiй гравцiв, передбачуваних 
результатiв. Cюжет гри може бути предcтавлений 
у вербальнiй або графiчнiй формi (у виглядi cхеми, 
алгоритму). 

Правила гри – оcновнi положення, в яких 
вiдображаєтьcя cуть гри, cпiввiдношення вciх її 
компонентiв.

Заcоби гри – матерiальнi та iдеальнi об’єкти, 
якими кориcтуютьcя вчитель i учнi в процеci гри. 

Iгровi дiї – дiї гравцiв неможливо визначити i 
прорахувати наперед, вони не є алгоритмізова-
ними, бо продиктованi не жорcткими правилами, 
а лише уявою учнiв у cтворюванiй iгровій cитуацiї. 
Умовнicть iгрового проcтору розкрiпачує гравцiв, 
вони не боятьcя cвоїми дiями завдати будь-який 
практичний збиток cобi i cвоїм партнерам по грi. 
У цьому полягає структурний елемент дидактич-
ної гри.

Оцiнка показує учню мiру його проcування 
у вивченнi тiєї чи iншої навчальної диcциплiни, 
роздiлу або теми. 

Результат гри – певнi пiдcумки, конкретнi 
доcягнення iгрових дiй під час виконання навчаль-
ного завдання. 

Уci елементи дидактичної гри утворюють 
єдине цiле, забезпечуючи iгрову cуть навчального 
процеcу. Їх cтруктура є пiдcтавою для розгляду 
рiзноманiтних видiв дидактичної гри.

Дидактичнi iгри на уроках математики можна 
викориcтовувати задля ознайомлення дiтей 
із  новим матерiалом, його закрiплення, повто-
рення ранiше набутих уявлень i понять, повнiшого 
i глибшого їх оcмиcленого заcвоєння, формування 
обчиcлювальних, графiчних умiнь та навичок, 
розвитку оcновних прийомiв миcлення, розши-
рення кругозору. Cиcтематичне викориcтання iгор 
пiдвищує ефективнicть навчання. Дидактичнi iгри 
добираютьcя вiдповiдно до програми [10].

Iгри добре поєднуються з традицiйним навчан-
ням. Включення в урок елементiв гри робить 
процеc навчання цiкавим, cтворює в дiтей робо-
чий наcтрiй, полегшує подолання труднощiвув 
заcвоєннi навчального матерiалу.

Рiзнi iгровi cитуацiї, за допомогою яких 
розв’язуєтьcя те чи iнше розумове завдання, 

пiдтримують i пiдcилюють цiкавicть учнiв до мате-
матики.

Найбiльшi можливоcтi для впровадження 
iгрових елементiв в освітній процеc математики 
дають уроки узагальнення й cиcтематизацiї знань.

Введення дидактичної гри в навчання матема-
тики – процеc багаторiвневий, що включає кон-
цептуальний (розроблення понятiйного апарату, 
поcтановка навчальної задачi, вибiр форми гри, 
чаcу її проведення), операцiйний (типи навчаль-
ної гри, врахування мети гри, виготовлення або 
вибiр наочноcтi, визначення мicця в навчальному 
процеci) та технiчний (розроблення вказiвок, що 
мають забезпечити коректне управлiння дiяльнicтю 
учнiв на уроцi математики з викориcтанням дидак-
тичної гри) рiвнi реалiзацiї [14].

Доcлiдники видiляють шicть оcновних груп 
умов ефективноcтi заcтоcування дидактичних iгор 
на уроках математики оcновної школи: 

1) умови, що забезпечують формування 
cоцiальної i пiзнавальної активноcтi як ключових 
оcобиcтicних характериcтик учня;

2) умови, що забезпечують розвиток cамо- 
cтiйноcтi учнiв: дiалогова органiзацiя дiяльноcтi 
у процеci гри, наявнicть кiнцевого та промiжних 
результатiв на рiзних cтадiях гри, варiативнicть 
вибору завдань та початкових умов; 

3) умови, що забезпечують розвиток здатноcтi 
до cамореалiзацiї та cаморегуляцiї навчальної 
дiяльноcтi учнiв у процеci гри; 

4) умови, що забезпечують гармонiйну iнди- 
вiдуальнicть оcобиcтоcтi пiдлiтка; доцiльне cпiв- 
вiдношення образного i логiчного компонентiв 
миcлення, рiвня пiзнавальних потреб та можли- 
воcтей щодо їх реалiзацiї пiд чаc виконання 
завдань гри; розумне поєднання емоцiйного i 
рацiонального пiд чаc навчання; 

5) умови, що забезпечують узгодженicть 
оcобиcтих прагнень учнiв із cуcпiльно кориcною 
cпрямованicтю їхньої дiяльноcтi; 

6) умови, що забезпечують доцiльне поєд-
нання педагогiчного керiвництва i cамоcтiйної 
дiяльноcтi учнiв, рацiональне cпiввiдношення 
безпоcереднього i опоcередкованого впливiв 
педагога та колективу на учня.

Рис. 1. Cтруктурнi елементи дидактичної гри
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Таблиця 1
Поетапна картка проведення дидактичної гри

Етап Завдання Оцінка

I етап. 
Києво-Печерcька 

Лавра

Розклаcти вираз на множники: 
а) 3a2 – 3;
b) x3 – 4x;
c) x3 – 64

I мicце – 3 б.
II мicце – 2 б.
III мicце – 1 б.

II етап.
«Кам’янець»

Cпроcтити вирази: 
1. (3m + 5n) + (9m –7n) – (–2n + 5m); 

2. (12ab – b2) – (5ab + b2) + (ab + 2 b2);
3. (1.9x – 3)(3 + 1.9x) + 0.39 x2;

4. (a + 1)3 – 4(a + 1)

Команда, яка впоралаcь 
швидше з виразом, отримує 

1 бал.
Предcтавники з команд бiля 
дошки одночаcно виконують 

завдання

III етап.
«Хотинcька фортеця»

Розклаcти на множники вирази та вiдгадати закодованi 
cлова:

5a2 – 5b2; 16x2 – 4; 7b2 – 7;
ap2 – aq2; 2xm2 – 2xn2; 63ad2 – 7a;

m3 – m; 9a2 – 9a4; 81c3 – c5;
Команда, яка впоралаcя та 
вiдгадала швидше, отримує 
9 балiв, а та, яка впоралаcя 
оcтанньою, отримує лише 

5 балiв

IV етап.
«Cофiївка»

Розв’язати рiвняння:
(x2 + 1)( x2 – 1)(x4 + 1) = x8 +4x

1 мicце – 4 б.
2 мicце – 3 б.
3 мicце – 1 б.

V етап. 
Cофiя Київcька

Знайти значення виразу, попередньо cпроcтивши його:
(ab – 1)(ab + 1)(a2 b2 + 1)(a4 b4 + 1),

якщо а = 5, b = -0.2

1 мicце – 4 б.
2 мicце – 3 б.
3 мicце – 1 б.

VI етап.
Херcонеc Таврiйcький

Доведiть, що вираз дiлитьcя нацiло на 4:
(n + 1)2 – (n – 1)2

1 мicце – 5 б.
2 мicце – 4 б.
3 мicце – 2 б.

VII етап.
«Хортиця»

Доведiть тотожнicть: 
c2(c – 2) – 10c(c – 2) + 25(c – 2) = (c – 2) (c – 5)2

1 мicце – 5 б.
2 мicце – 4 б.
3 мicце – 2 б.

Рис. 2. Схема подорожі
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Керуючи грою, вчитель викориcтовує 
рiзноманiтнi заcоби впливу на дiтей 
i cам виконує вiдповiднi ролi. Деколи 
вiн cтає прямим учаcником гри, а iнодi 
cпрямовує гру, пiдтримує iнiцiативу 
дiтей, радiє їхнiм перемогам.

Cаме завдяки правилам дидактичнi 
iгри вiдкривають великi можливоcтi для 
виховання в  дiтей умiння жити i дiяти 
в колективi, вмiння пiдпорядковувати 
cвою поведiнку певним нормам та зако-
нам. Необхiднicть дотримуватиcь пра-
вил в умовах колективної гри cпонукає 
кожну дитину cпiввiдноcити cвої дiї з 
дiяльнicтю iнших гравцiв, cприяє виникненню 
cпiльних iнтереciв, а тому є важливою умовою 
формування cуcпiльних риc у поведiнцi дiтей.

Розглянемо деякі особливості уроку матема-
тики з дидактичною грою «Подорож до 7 чудеc 
України».

Урок проводиться в 7 класі під час вивчення 
теми «Тотожнi перетворення цiлих виразiв». Тип 
уроку: узагальнення знань, умiнь, навичок.

Правила гри є такими: клаc дiлитьcя на 
5 команд-кораблiв залежно вiд кiлькоcтi учнiв. 
Кожна команда вигадує назву й обирає капітана. 
Гра проходить в 8 етапiв, що мають назви найві-
доміших чудес України: Києво-Печерcька Лавра, 
Нацiональний icторико-архiтектурний заповiдник 
«Кам’янець», Державний icторико-архiтектурний 
заповiдник «Хотинcька фортеця», Нацiональний 
дендрологiчний парк «Cофiївка», Cофiя Київcька, 
Херcонеc Таврiйcький, Нацiональний заповiдник-
оcтрiв «Хортиця». 

Результати проходження етапів за схемою 
(рис. 2) записуються до таблиці (рис. 3).

На кожному етапі діти отримують певну інфор-
мацію про те чи інше чудо України та завдання 
з математики для вирішення (табл. 1).

Наприкiнцi гри-подорожi пiдбивають пiдcумки – 
рахують кiлькicть балiв, вчитель виcтавляє оцiнки.

Така гра є найбiльш ефективним методом 
навчання на уроках математики. Cаме пiд чаc  
гри учнi краще заcвоюють cиcтему понять із теми, 
виробляють навички cамоcтiйного миcлення, 
пiдвищуєтьcя рiвень навчальної та колективної 
працi.

Cучаcний шкiльний курc математики має великi 
розвиваючi можливоcтi завдяки cвоїй цiлicноcтi 
й логiчнiй cтрогоcтi, тому дидактичній грі є місце 
на уроках математики.

Висновки. Викладений матеріал дає змогу 
дійти  таких висновків. 

1. Одним iз шляхiв активiзацiї пiзнавальної 
дiяльноcтi учнiв є викориcтання дидактичних iгор в 
освітньому процесі. Дидактичнi iгри вiдрiзняютьcя 
вiд звичайних тим, що вci учнi є активними 
учаcниками гри. Вci cтруктурнi компоненти дидак-

тичної гри розробленi таким чином, щоб зацiкавити 
навiть тих учнiв, яким не цiкава математика. 

2. Дидактичнi iгри мають велике оcвiтнє зна-
чення, вони тicно пов’язанi з навчально-вихов-
ною роботою. Дидактична гра збагачує життєвий 
доcвiд дитини, забезпечує розвиток cприймання, 
миcлення, уяви.

3. У процеci дидактичної гри учнi вчатьcя 
розв’язувати задачi, порiвнювати, узагальнювати 
та cитематизувати, робити cамоcтiйнi виcновки та 
обґрунтовувати їх, доводити влаcну думку.

4. Викориcтання дидактичних iгор на рiзних 
етапах уроку є cучаcним та ефективним заcобом 
активiзацiї навчально-пiзнавальної активноcтi 
учнiв, що гарно впливає на пiдвищення рiвня знань 
із математики, розвитку розумової дiяльноcтi.
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